ZOMERKAMP 2010: Minoes
1°  Algemeen

ALGEMENE INFO

We huren de kampplaats van 10/8/09 om 14.00 tot 20/8/09 om 13.00u. 

De leden komen van de 12de om 11.00 uur tot de 19de om 14.00 uur.

· Plaats:
Bivakhoeve De Snelle

Elsleukenstraat 54

3201 Wolfsdonk (Langdorp)
· Wegbeschrijving: 

Vanuit Antwerpen: Op de ring van Antwerpen R1 volgen en invoegen op de E 313. Neem afslag 22 Herentals-Oost naar N152 richting Herstelt/Olen/Herentals. Sla linksaf bij de Koning Bouwdewijnlaan/N152 (borden naar Aarschot/Westerlo/Olen centrum). N152 blijven volgen en rechtdoor volgen op twee rotondes. Sla rechtsaf bij Dorp/N19. Sla linksaf bij Wolfsdonksesteenweg. Volg flauwe bocht bij Gijmelsesteenweg. Weg vervolgen naar Vleminkstraat. Linksaf slaan bij Klein Opperstraat. Linksaf slaan bij Diepvenstraat. Weg vervolgen naar Elsleukenstraat. Kampplaats op linkerkant. Je kan ook de wegwijzers “Heimolen” volgen!  (ongeveer 50 min rijden)

Vanuit Leuven: Neem de E 314 richting Aken/Genk/Hasselt. Neem na een 4-tal km afslag 22 richting Aarschot naar de N223 richting Tielt-Winge. In de flauwe bocht naar links volg je de borden naar de N223 richting Aarschot/Brussel/Leuven/E34. Na een 2-tal km sla je linksaf en volg je de rijksweg N223. Sla rechtsaf bij Leuvensesteenweg/N19. Sla na ongeveer 1 km linksaf bij de T. De Beckerstraat. Sla rechtsaf bij Bogaardenstraat. Sla rechtsaf bij Langdorpsteenweg. Vervolg op Testeltsesteenweg. Sla linksaf bij Opperstraat. Neem de derde afslag links, de Windmolenstraat op. Sla rechtsaf bij Diepvenstraat. Deze weg vervolgen naar Elsleukenstraat. Kampplaats op linkerkant. Je kan ook de wegwijzers “Heimolen” volgen!  (ongeveer 30 min rijden)

Vanuit Wetteren: Neem de E40 richting Brussel/Aalst. Na ongeveer 32 km de afslag richting E411/E19/E40/A12 nemen. Houd verder links aan bij de splitsing en voeg in op de R0. Na een 20-tal km de afslag E40 richting Luik/Leuven nemen. Na nog eens 20 km de afslag E314 richting Genk/Hasselt/Leuven nemen. Neem na een 4-tal km afslag 22 richting Aarschot naar de N223 richting Tielt-Winge. In de flauwe bocht naar links volg je de borden naar de N223 richting Aarschot/Brussel/Leuven/E34. Na een 2-tal km sla je linksaf en volg je de rijksweg N223. Sla rechtsaf bij Leuvensesteenweg/N19. Sla na ongeveer 1 km linksaf bij de T. De Beckerstraat. Sla rechtsaf bij Bogaardenstraat. Sla rechtsaf bij Langdorpsteenweg. Vervolg op Testeltsesteenweg. Sla linksaf bij Opperstraat. Neem de derde afslag links, de Windmolenstraat op. Sla rechtsaf bij Diepvenstraat. Deze weg vervolgen naar Elsleukenstraat. Kampplaats op linkerkant. Je kan ook de wegwijzers “Heimolen” volgen!   (ongeveer 1u 20 min rijden)

Vanuit Heusden-Zolder: Neem de E314 richting Brussel/Leuven/Antwerpen/Luik. Neem na een 30-tal km afslag 23 richting Tielt-Winge. Sla na 500m rechtsaf de N258 op richting Scherpenheuvel-Zichem. Sla na 2 km rechtsaf bij Mannenberg/N10. Neem na 300m de 1ste afslag links de Tieltsebaan op en vervolg op Pannestraat. Sla rechtsaf na 700m op de Testeltsebaan. Sla linksaf bij Dijk. Sla linksaf bij Dorp. Neem de 2de afslag rechts, de Stationsstraat op. De Stationsstraat draait naar rechts en wordt Stationswijk. Weg vervolgen naar Hanenberg. Flauwe bocht naar rechts bij Mouthorensteenweg. Weg vervolgen naar Wolfsdonksteenweg. Sla linksaf bij Roosstraat. Weg vervolgen op Elsleukenstraat. Kampplaats op de rechterkant.  Je kan ook de wegwijzers “Heimolen” volgen!  (ongeveer 36 min rijden) 
GROEPSINDELING
* Groep 1: gemengd 6-8-jarigen


Leiding: Kelly – Liesbeth – Charlotte – Homayoon (weekend)


* Groep 2: gemengd 8-10-jarigen


Leiding: Sophie – Thierry – Arno (tot 18/8 tot 14u) - Karen L (weekend) - Vincent?   
* Groep 3: jongens 10-12-jarigen


Leiding: Joeri – Dylan – Kevin (tot woe 18/08 tot 14u)
* Groep 4: meisjes 10-12-jarigen


Leiding: Joke – Wesley- Nurzada (10-14/08)/Johanna (14 ‘s avonds of 15/08 tot 20/08)
KAMPLEIDER

Kampleidster Katalien  zal  de praktische gang van zaken in het oog, maar zal tevens haar beste beentje voorzetten om het de leiding en kookploeg tijdens en na een zware speel- of kookdag zo goed mogelijk naar de zin te maken.

KOOKPLOEG

· Nele: eindverantwoordelijke 0496/81 88 64 - nele_t@hotmail.com
· Tom: 14-17/08 
· Jonathan: 14-18/08 
· Laura Vrancken: 17-18/08
· Franky : 10-12/08 en 16-17/08 
· Evelyne: 11-15/08?
· Henriette: tem 15/08 13u
· Elke Dh: woe 18/08
· Nico: heel het kamp
· Gerrit: 16-20/08
· Farnaz: 13-15/08
· Jan: 16-19/08
Jonathan stelde reeds een kampmenu en enkele richtlijnen voor de keuken op. Op basis hiervan zoekt hij sponsoring. Hij houdt Nele op de hoogte in verband met sponsoring. 
EHBO
Voor elke maaltijd is er een verplegerkwartiertje, en tijdens het douchen, kunnen de kinderen normaal gezien de hele tijd bij de verpleging terecht. Liesbeth zal dit jaar verpleegster zijn. Zij zorgt op voorkamp ook dat de EHBO-koffer weer tiptop in orde is. 
OPBOUW en AFBRAAK

Rein en Jos (eventueel bijgestaan door anderen) rijden maandagavond 09/08 of dinsdagavond 10/08 en donderdagavond 19/08  met de camionnet om alle koffers naar de kampplaats te brengen. De camionetten moeten opgehaald worden in Brussel, de pagadderkoffers staan in Brasschaat. Joke bezorgt hen alle informatie om dit te kunnen regelen. 

ALGEMENE DAGINDELING
7.30 uur
leiding wordt gewekt en kan gaan douchen

8.00 uur
opstaan kinderen 

8.15 uur
mogelijkheid tot ochtendgymnastiek

8.45 uur
ontbijt en toneeltje

9.30 uur
taken

10.00 uur
activiteit 1

12.00 uur
handen wassen want om 12.15 stipt staat het eten klaar

13.10 uur
elke groep doet zijn eigen afwas

13.30 uur
middagdutje, verplicht stil en op de eigen kamer

14.30 uur
activiteit 2

16.00 uur
vieruurtje niet verplicht gezamenlijk te nemen (meld dit aan de kookploeg)

16.30 uur
activiteit vervolg 2 of 3

17.45 uur
eten en avondtoneel 

· Douche-regeling wordt nog afgesproken op kamp.

· Het einduur van de dag is afhankelijk van de groepen, maar denk er aan: alle leden hebben hun nachtrust meer dan nodig! En de leiding ook! Dus zorg ervoor dat de kinderen tijdig in hun bed liggen. 7 dagen kamp zijn zo ook al vermoeiend. Houd ook rekening met de douches van de andere groepen.

· Het takensysteem: afwas - verrassing - borstelen en terrein kuisen - kamerdienst

· Radio Tamtam: ‘s middags wordt één iemand per groep gestuurd. De postbus wordt dan ook gelicht met ideeën van de kinderen.

· De leidingsvergadering start om 22.00 uur. Per groep kan er voordien al iemand de grote lijnen bespreken met de kampleiding. 
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2° Het toneel 
De rode draad van het verhaal
Minoes  was een poes. Zij heeft gedronken van het ‘giftige goedje Stinknie’ waardoor zij in een mens is veranderd. Tibbe, journalist, ontdekt haar in een boom. Hij wordt halsoverkop verliefd op deze charmante, katachtige poezelig-potige vrouw. Omdat Tibbe een zielepoot is en bijna zijn job verliest, probeert hij samen met Biebe en Minoes  het stinkende zaakje van Elemeet erbij te lappen. Daarbij komen nog een heleboel katten die het verhaal grappig maken (.

Sophie is dit jaar toneelverantwoordelijke. 
3° Dag per dag: 
DAG 1: donderdag 12 aug
MIDDAGTONEEL (na het eten)

Personages:

Tibbe, eindredactrice, Harry Haring

Decor + attributen:

Bureel  en harry’s haring en boom
Toneel: 

Op het decor staat een chemisch vat (teken vergif overplakt met een goed ruikende sticker (vb. STINKNIE, zodat het duidelijk is dat het vat komt van het fabriek STINKNIE). 

In de redactie:

Tibbe, een journalist, kan geen leuk nieuws vinden. Hij krijgt een uitbrander van de eindredactrice. De redactrice verwijt hem dat hij geen artikel heeft kunnen schrijven over de brand gisteren. In het bedrijf Deo is er gisteren een brand uitgebroken maar Tibbe slaagde er niet in om de baas, Mijnheer Ellemeet, te pakken te krijgen voor een interview. Nu is de concurrerende krant met het nieuws gaan lopen. Hij zal ontslagen worden als hij geen spannend artikel schrijft tegen de volgende dag. 

Tibbe verlaat depressief de redactie en gaat op zoek naar goed nieuws. Hij gaat naar het dorp en koopt vis bij Harry Haring. Hij vraagt of Harry geen nieuws weet maar ook hij kan Tibbe niet verder helpen. 

Opeens ziet Tibbe een vrouw in een boom zitten, mevrouw Minoes. Ze is in een boom gevlucht omdat ze bang is van honden en durft er niet meer uit. Uiteindelijk springt ze gezwind uit de boom en vlucht weg alvorens Tibbe haar enkele interessante vragen kan stellen voor een interview.

Tibbe gaat naar huis en begint de vis te bakken. Ondertussen kruipt M via een zijvenstertje binnen onder tafel en begint de vis op te peuzelen. T merkt haar op en vraagt of ze mee wil eten, ze twijfelt, maar is onmiddellijk verkocht als ze sardientjes aangeboden krijgt. Ze blijft eten en vraagt onderdak; in ruil voor een nieuwtje mag ze blijven want T heeft nog veel (schrijf)werk voor morgen.

SPEL 1: kwartetspel SASKIA
Er zijn 4 groepen, elke groep beschikt over 8 kaartjes en probeert om zo veel mogelijk volledige zinnen te vormen (1 kleur). Elke zin bestaat uit 4 stukken, er zijn 8 zinnen (kleuren). Op het einde van het spel geven de kinderen hun verzamelde stukken zinnen aan Minoes.

Kinderen verzamelen een stuk zin door elkaars naam te noemen. Als beide kinderen elkaars naam kennen, wordt er gewisseld van kaart. Het kind dat de naam niet kent geeft zijn kaart aan het andere kind dat zijn/haar naam wel kent. Als de naam niet gekend is, zegt het kind achteraf zijn eigen naam zodat kinderen elkaars naam kunnen leren kennen. Als beide kinderen de naam niet kennen, behouden beide kinderen hun kaart.

Er zijn 2 valse katten die de namen van enkele kinderen voorzeggen om het spel te beïnvloeden.

Het interessante nieuwtje is: Op het kerkhof is een pot gouden munten gevonden door mevrouw Pastoor tijdens het graven naar een muis.

De oninteressante nieuwtjes zijn:

Bibi heeft melk gemorst op de speelplaats toen ze moest niezen. 

Harry Haring verzamelt zijn visgraten in een zak achter zijn kraam.

Jakkepoes is voor de derde keer zwanger van vier babypoesjes.

Simon heeft net ontdekt dat mensenkindjes niet in kolen groeien.

Tante Moortje wil voor nog geen 1000 kanaries hondenbrokken eten.

Mevrouw Vandam heeft een bol wol achtergelaten op het terras.

In het aquarium van Mijnheer Ellemeet zitten sinds gisteren nieuwe goudvissen.

Deelnemers: 

· Kinderen
· leiding

Spelwijze:

Op voorhand worden 4 gelijkwaardige groepen gevormd. Elke groep krijgt ¼ van de puzzelstukken mee die ze in hun kamp bewaren. Voor de start van het spel krijgt ieder kind een leven en zijn eigen identiteitskaart. Na de start van het spel proberen de kinderen de andere kampen binnen te dringen. Wanneer dit gelukt is mogen ze zelf een puzzelstuk kiezen. Indien ze getikt worden door een ander kind vooraleer ze in het kamp zijn geraakt, dient de tikker het antwoord te raden op de vraag van het leven van het getikte kind. Indien juist moet het leven afgegeven worden. Indien fout mag het getikte kind verder spelen (5 seconden onschendbaarheid). Wanneer het kind in het kamp is geraakt en een puzzelstuk heeft gekregen moet hij proberen terug naar zijn eigen te lopen zonder getikt te worden door een leider. Indien een kind met een puzzelstuk getikt wordt door een leider en de leider twee van de drie identiteitskenmerken van het betreffende kind kan raden, moet het kind het puzzelstuk afgeven. Indien de leider dit niet kan mag het kind doorlopen. De afgenomen puzzelstukken mogen door de betrokken leiders op eigen beslissing aan één van de kampen teruggeven worden. 
AVONDTONEEL (na het eten)

Personages:

Tibbe, minoes, 
Decor + attributen:

· pot goud
Toneel: 

Bij Tibbe thuis, samen met Minoes.  Tibbe informeert bij de kinderen naar leuke nieuwtjes. T inventariseert alles en kijkt wat zou kunnen scoren.  M, als kat heeft een andere visie op goede nieuwtjes en probeert T te overtuigen van haar gelijk. Uiteindelijk kiest T voor het nieuwtje over de goudstukken. Maar elke krantenkop moet gecheckt worden op zijn juistheid. Minoes raadt aan om naar het kerkhof te gaan, daar zal hij mevrouw Pastoor vinden met de pot goud. Tibbe gaat er effectief heen, neemt enkel foto’s, verwittigt de pastoor en begint aan het schrijven van zijn artikel “Kat vindt schat”.
DAG 2: vrijdag 13 aug
TONEEL ontbijt
Personages:

· Tibbe, Jakkepoes, Simon, Minoes
· Dak, tibbes thuis

Toneel: 

Redactrice belt met T: amai, wat een super artikel!Goed zo je mag langer blijven werken, doe zo verder. Ik verwacht nog meer van deze straffe verhalen. Tibbe is in zijn nopjes. T: Gelukkig had ik Minoes, anders was ik vast en zeker ontslagen! 

Ondertussen zit Minoes  op het dak. De 2 andere katten, die haar vanuit de verte zien zijn het niet eens met een ‘mens op het dak’. Jakkepoes: mensen horen niet op het dak. Mensen komen NOOIT op het dak. Simon:  Je vergeet Sinterklaas en Zwarte Piet!

Jakkepoes: Ah Simon wat ben jij toch een domme kat.  Kom we zullen eens aan dat mensbeest laten zien dat alleen katten hier horen, we zullen ze wat pesten.  M verduidelijkt dat zij vroeger een poes was, ze weet niet goed ‘hoe’ het komt dat deze verandering is ingetreden, maar ze is een echte poes vanbinnen en een mens vanbuiten.

Simon (zo naïef als hij is) :OHHHHHHHHH ze is een poes, ik had het nu niet meteen gezien.

Jakkepoes: Simon, hou je kop.. Wel Minoes (op minachtende toon)  je moet dat maar eens bewijzen met het Miauwlied. 

Minoes: reageert wat verlegen maar begint uiteindelijk te kermen en kraaien als een echte kat, die ‘snachts op de daken’ miauwt. Simon en Jakkepoes zijn nu echt overtuigd van Minoes ene poes is, en miauwen gezellig mee. 

Hierop komt het kamplied aan bod. 

SPEL 2: Postenspel jOKE
Het doel van het spel is dat de kinderen achterhalen wat er aan de hand is met Juf Minoes. Ze verzamelen 6 foto’s via een postenspel. 

Fotoreeks: 

-kat loopt rond

-kat ziet een ton voor de deofabriek

-kat ruikt aan ton

-ton valt op kat

-kat wordt mens 

Er zijn 6 groepen, 7 posten. Als de groepen de 6 foto’s verzameld hebben, moeten ze de foto’s in volgorde leggen. Ze zullen dan op toneel vertellen wat het ware verhaal achter Minoes is. 

Post 1: denkpost

2 rebussen, 2 pictionary tekeningen raden, 2 spreekwoorden die worden uitgebeeld raden. 

Post 2: bewegingspost

Een parcour met touw, bank, zeil, stoel, … afleggen. Op het einde van het parcours ligt de foto

Post 3: lenigsheidspost

Tussen 2 bomen met touw een spinnenweb maken. Ieder kind mag maar door 1 vak. 

Post 4: tactiekstand

Een groot vierkant waar heel de groep in moet, dan in een kleiner vierkant en dan in nog een kleiner vierkant gaan staan.

Post 5: creatief standje

In een kring staan en een bolletje wol doorgooien (tot het op is). Je zegt een dier en de volgende zegt een dier met de laatste letter van het vorige dier.

Post 6: vangen standje

Sluipend een muis vangen (plastieken muis aan een touwtje), daarna vogel schieten uit de boom (vb. ballon kapot schieten of kartonnen/pluchen vogel omgooien)

TONEEL (na het avondeten)

Personages:

Tibbe, 

Toneel: 

Tibbe komt op en de kinderen vertellen hun ontdekking: de transformatie van M. Toch vraagt T aan M of ze zijn persoonlijke assistente wil zijn. Hierop gaat M overal haar oor te luister leggen (ev. bij de verschillende kinderen…) op zoek naar interessante weetjes. M verklaart haar vermoeden: Mr. Ellemeet is de eigenaar van de giftige tonnen, de tonnen zijn afkomstig van de Deofabriek Stinknie.T gelooft M niet, ze heeft niet voldoende bewijs. De poezenpersdienst is geen officiële ‘bron’.  Een ander weetje is dat Mijnheer Ellemeet voorzitter wordt van de dierenvereniging, dit wordt morgen gevierd door middel van een receptie. 

DAG 3: zaterdag 14 aug
TONEEL (na het ontbijt)

Personages:

Tibbe, Elemeet, Minoes, Simon
Toneel: 

Redactie: redactrice geeft opdracht aan T dat hij huldiging van voorzitter E bijwoont. Bij deze is hij ook verantwoordelijk om zijn volgende artikel over e te laten gaan. Dit artikel is zeer belangrijk. T mag op onderzoek uitgaan. Zo kan hij de achtergrond van onze weldoener beter in kaart brengen.

RECEPTIE: van de nieuwe voorzitter van de dierenvereniging (Mr. Ellemeet). E geeft een speech vol ‘blabla’. E streelt hierbij (met lange tanden, dik met tegengoesting) de kat van de redactrice (Simon). Ondertussen bengelt hij zijn sleutels in zijn ander hand, waardoor M is in de ban geraakt. En vlucht er mee weg. T is ondertss  in slaap gevallen van de saaie speech.

SPEL 3: stratego: principe klassiek stratego+ extra is kampen bouwen Saskia/kurt
Stratego met 4 teams. 

4 groepen bouwen een kamp om hun totem te beschermen. Elk kamp krijgt een aantal kaartjes met waarden van 0 tot 7. De kinderen proberen het kamp van een andere groep binnen te dringen om een totem te bemachtigen. De kinderen kunnen hun kamp beschermen door de aanvallers te tikken. Een getikt kind moet zijn kaartje tonen. Diegene die het hoogste cijfer heeft, krijgt beide kaartjes. Het kaartje met waarde 0 kan enkel winnen van het kaartje 7. Het kaartje 7 kan van alle kaartjes winnen behalve van kaartje 0. Als kinderen een kamp zijn binnengedrongen mogen ze een totem nemen en krijgen ze 10 tellen om weg te lopen. 

De 4 totems = al dan niet smerige weetjes over deofabriek Stinknie

· fabriek stinknie maakt deodorant

· fabriek stinknie gaat een fabriekshal bijbouwen

· Meneer Ellemeet heeft vanavond een afspraak met de burgemeester 

· Meneer Ellemeet vindt straatkatten niet leuk

Kaartjes:

0: Minoes

1: kat Simon

2: Harry Haring

3: Eindredactrice

4: Jakkepoes

5: Mevrouw Vandam (huisbazin)

6: Tibe

7: Meneer Ellemeet

TONEEL 
Personages:

· Elemeet, burgemeester, Minoes, en Tibbe

Avondtoneel:

Elemeet en de burgemeester zitten in de vergaderzaal, ( Minoes zit achter planten verstopt in die vergaderzaal) er is een gesprek over de plaatsing van een privézwembad in ruil voor de uitbreiding van de deofabriek Stinknie. Wanneer de heren vertrekken is M overstuur.

M gaat naar T, zij verteld wat ze heeft gehoord. T gelooft haar wel, maar kan haar niet  als bron gebruiken, omdat ze ‘eigelijk’ niet op die plaats mocht zijn. Zij zat stiekem verstopt, dat is inbreuk van de privacy. Er is hard bewijs nodig.  M reageerts Bits, ze begrijpt er niets van. Die E is een gluiperd, een zak die zoveel stiekem doet!

Tibbe is kwaad dat M zich zo katachtig gedraagt,M zegt: ‘het is kats, niet kattig… Ik gedraag me kats’  . M vraag hulp aan de kinderen. Kunnen jullie mij helpen om T te overtuigen???  Hebben jullie ‘wel bewijs’?

De kids mogen hun 4 totem van het strategospel aan T afgeven. T evalueert deze totems en neemt de hele zaak meer  au serieux. Dit zaakje stinkt. Hij gaat verder op onderzoek.!

DAG 4: Zondag 15 aug

TONEEL na het ontbijt
Personages:

Minoes en tibbe, mevrouw Vandam, Simon
Toneel: 

M moet gaan winkelen en kan hiervoor enkel gemotiveerd worden als ze langs mag komen bij Harry Haring. Nadat ze vis gekocht heeft komt ze Simon tegen die vertelt over de geboorte van de nieuwe poesjes van Jakkepoes. Onderweg komt ze een hond tegen en vlucht ze in een boom.

Mevrouw Vandam komt melden aan Tibbe dat M in een boom zit. Hierop gaat hij haar “redden”. T vindt M toch wat flauw?! Welke mens kruipt nu in een boom? Wat moet iederen wel niet denken, zo ontstaat er Ruzie tussen M en T. M hervalt terug in haar katse gewoontes en krabt Tibbe op zijn neus, toneel eindigt met T die ineengedoken zijn neus vasthoudt/ Volgend toneelstuk heeft T en pleistertje nodig!!!
Spel 4 één tegen allen Nurzada/ LIESBETH
Groepsspel: 1 tegen allen: Hoe kan ik Minoes beter begrijpen? Elk kind moet alle opgegeven opdrachten tot een goed einde brengen en krijgt hiervoor 2 uur.

· Snoepmuizen vangen in bloem. (1 bassin water, 1 bassin met bloem (3 kg bloem), 2 zakken snoepmuizen)

· “Kattenvoer” opeten (10 blikjes tonijn, 12 hardgekookte eitjes, 1 pot mayonaise)

· 20 kinderen verkleden zich in een kat (papier, schaar, stift, plakband, touw, verf,…)

· 10 kinderen maar gekke kattensprongen over een bepaalde afstand

· 30 kinderen moeten het klim- en klauterparcours tot een goed einde brengen (klimtouwen, bomen, stoelen?, sjortouw,…)

· 20 kinderen moeten de volgende zin 20x snel uitspreken: “De kat krabt de krollen van de trap”.

· Miauw 5 verschillende liedjes, de anderen moeten raden om welk liedje het gaat.

· Speel het spel “kat en muis” gedurende 15’ met 15 kinderen.

· Speel het spel “staartje trek” met katten”namen/rassen”met 12 kinderen gedurende 15’ (12 sjaaltjes).

· Hou de miauw aan gedurende 5’ met 10 poezen. Het mag niet stil zijn, anders moet je opnieuw beginnen.

· Ga met 2 leiders “muisje piep” spelen (= vosje fluit) in het bos gedurende 30’ met 10 kinderen. (camouflagedeken + chronometer).

· Maak 20 stuks poezenspeelgoed (ponponnetjes, muisje aan een touw,…)(wol, karton, schaar, papier, stift, plakband, stokjes,…)

·  Leg een hindernissenparcours uit op handen en voeten (4 poten) (onder en over stoel, rondje draaien, achteruit kruipen, onder laken, balletje rol met kop…) (stoelen, laken, bal…)

· Geef 25 kinderen een poezenzoen.

· Drink elk 1 glas melk (10 liter melk).(als vieruurtje)

· Maak een poezengedicht van 10 regels (papier en pen).

· Zing het kamp-lied met 20 kinderen.

· Geef 30 woorden die rijmen op of klinken als kat en poes (papier en pen).

· Speel 1, 2, 3, besluip de muis (variante op 1, 2,3 piano) met 10 kinderen gedurende 15’.

· Maak een stripverhaal met Minoes in de hoofdrol: grote (papier, pen en stiften).

· Maak 10 tekeningen van Minoes: kleintjes (papier, pen en stiften).

· 15 kinderen lakken hun nagels (nagellak).

· Verzamel een kattebelletje van elke leider (papier en pen).

· Vind de 2 poezen (belletje rond nek), 10 geblinddoekte kinderen zoeken de poes (10 blinddoeken en 2 belletjes) gedurende 15’.

· Rol het bolletje wol op (1 bol wol).

TONEEL (na het avondeten)
Personages: Tibbe, Minoes, Ellemeet
Toneel: 

T (heeft pleistertje op neus) maakt het goed met M en kan het kattig gedrag van M beter begrijpen. Sorry ik ben te ma/ens geweest. Hierop geeft M hem een kopje maar vraagt ook een wederdienst: hoe zit dat nu met de uitbreiding van de deofabriek?

Jakkepoes gaat in het huis van Ellemeet op zoek naar eten. De bel gaat en Ellemeet merkt de kat. Hierop wordt hij kwaad en geeft haar een ferme draai. 

Tibbe informeert bij Ellemeet (thuis) over de uitbreiding van de deofabriek. Ellemeet lacht dit weg en vraagt zich af hoe Tibbe dat al kan weten
DAG 5: maandag 16 aug: DAGUITSTAP
TONEEL (na het ontbijt)
Personages: Elemeet, enkele katten, simon , Harry’s Haring-mobiel, Tibbe, J
akkepoes
Toneel: 

E heeft slecht geslapen, liggen piekeren over die verdomde journalist T. Hij voelt nattigheid… Hij ergert zich ook dood aan die “zwerf”katten. Geërgerd stapt hij in zijn auto en scheurt weg. Achter de ‘doeken’ hoor je Elemeet roepen op een verdomde kat! Simon komt tevoorschijn en spreekt de kinderen toe! Wat een gek die Elemeet… zijn ronde ‘voeten’ (wielen) hadden bijna over zijn staart gereden. Op de achtergrond hoor je een crash. Harry’s haring-woonst is omver gereden. Je hoort Elemeet nog hard roepen: Kijk uit waar je verkoopt ‘stinkerd’!!!! ondertussen hoor je een andere kat nog miauwen van de pijn… ‘iemand’ heeft een kat omvergereden en harry’s mobiel beschadigd…
 De kinderen zijn hiervan getuige van dit vluchtmisdrijf .Wanneer Tibbe op het toneel komt brengen ze Tibbe op de hoogte.

TONEEL (na het avond eten) 

Personages:

Minoes enTibbe , de beschadigde woning van Harry
Toneel: 

M vertelt aan Tibbe over de gebroken poot van Jakkepoes en over de geraakte kat. Ellemeet was de boosdoener, net als bij het ongeluk van Harry Haring en de kat. Het is hoog tijd dat T hier een artikel over schrijft zodat iedereen weet wat een onmens E is. Tibbe antwoordt dat hij dit niet kan maken aangezien kinderen en katten geen betrouwbare getuigen zijn. M is kwaad, mens!

DAG 6: dinsdag 18 aug: 
TONEEL (na het ontbijt)

Personages: Elemijt, Jakkepoes, Minoes en Biebe. In en rondom de woning van Elemijt
Toneel: 

E ontdekt de schuilplaats van Jakkepoes met jongen in zijn tuin. Hij besluit om ze uit de weg te ruimen. Dreiging naar de kampkinderen toe: hij haat immers katten. Hij gaat op weg met de katten.
De kinderen moeten voor deze avond de poezen terug vinden, anders worden ze gedood.

M en B komen op scene. De kinderen vertellen wat er gaande is. Hierop schieten M en B in actie en zetten de achtervolging in. Ze weten niet waar eerst te zoeken en roepen de hulp in van de Pagadders.

Spel 4: cluedospel joeri/SOPHIE
Doel: te weten te komen waar de jonge poesjes verstopt zitten.

De kinderen worden in 5 groepen verdeeld. (dmv kleuren) geel, groen, rood, blauw en oranje. Elke groep krijgt een enveloppe (waar drie ‘foute’ antwoorden inzitten). En zij krijgen een lijst met alle 15 mogelijke antwoorden.

Zo vertrekken we naar het bos, elke groep moet in een ander hoek van het bos‘verstopt’ zitten. Dit is hun kamp. Daar zal hun enveloppe liggen.

Opdracht: probeer van elke groep, de inhoud van de envelop (de drie antwoorden) te weten te komen. Hiervoor moet je steeds in duel gaan tegen een deelnemer van DIE groep. Heb je het duel gewonnen dan mag je 1 antwoord uit de envelop zien. Nu MOET de winnaar het antwoord eerst naar de groep vertellen, vooraleer hij een nieuw duel aangaat. Dit wordt aangeduid op de lijst van je groep, dit IS AL NIET de verstopplaats van de poesjes.

Juist antwoorden: ‘in de container’, nummer 15, Berchemstraat (dit zit in de geheime envelop)

Verdeling van het materiaal. Per groep:  1 enveloppe + 2 ‘verdedigings’opdrachten. 

Groep Geel: 

-GFT-bak

- nummer 102

-Antwerpenlei

*hanengevecht in een cirkel (handen aan de enkel, kids over elkaar in de cirkel, zo snel mogelijk de andere uit de cirkel stoten), diegene die nog in de cirkel staat is gewonnen.

*Som om de beurt alle leiding, en kookploegleiding op. Diegene die het langste twijfelt is verloren.

+ Lijst met alle 15 mogelijke antwoorden

Groep Groen:

-Brievenbus

-nummer 73 bus B

Charlottelei

*Dieren aanvullen, soms om de beurt een dier op dat steeds begint met de laatste letter van het vorige dier. Het kind dat niet op een dier kan komen (1 min bedenktijd) is verloren  bv: tijger- rat-tonijn-nijlpaard-….

*zo lang mogelijk ‘Miauwwwwwwwwwwwwww’ aanhouden. Beide kinderen starten tergelijkertijd. Het kind dat eerst zonder adem valt is verloren.

+ Lijst met alle 15 mogelijke antwoorden

Groep Rood:

-onder een bloempot

-nummer 20

-Lange Wapperstraat

*om ter langste springen, het kind dat het niet langer volhoudt is  verloren

* klapspelletje: beide kinderen beginnen om de beurt te tellen. Een cijfer waar het getal 3 in voorkomt,EN wat een veelvoud van 3 is , is TABOE. Je moet dan klappen in plaats van het getal te zeggen. Het kind dat zich eerst vergist is verloren.

Bv: (klap=  *)  1, 2 ,*, 4,5 ,*, 7 ,8, *,10, 11, *,*,14,*,16…

+ Lijst met alle 15 mogelijke antwoorden

Groep Blauw:

-in de kelder

-nummer 240

-kammestraat

*om de beurt zoveel mogelijk tv –series opsommen, het kind dat het eerst forfait geeft is verloren

*Zo lang mogelijk op 1 been staan , wisselen mag niet, als je kramp krijgt heb je pech  dan ben je verloren, zodra  je ‘omhoogvoet’ de grond raakt.

+ Lijst met alle 15 mogelijke antwoorden

Groep Oranje:

-Holle boom

-nummer 4

-Meirstraat

*beide kids steken gelijktijdig hun armen voor hun gestrekt (hoek van 90°). Het kind dat het eerst zijn armen laat zakken (kleiner als de oorspronkelijke hoek) is verloren.

*om de beurt een eigenschap (karakter/uiterlijkheden) van een kat opsommen. Het kind dat het eerst opgeeft/of een antwoord dubbel zegt is verloren.

+ Lijst met alle 15 mogelijke antwoorden

Het kamp moet steeds bewaakt worden door de leider en zeker 2 kinderen. Dit zijn de kinderen die het duel zullen aangaan met de indringers van de andere groepen.  Deze ‘duelkinderen’ mogen gewisseld worden doorheen de speelperiode. Na het vieruurtje wordt de winnaar bekend gemaakt. 

TONEEL (voor het avond eten)

Personages:
Tibbe en Minoes, mevrouw vandam, Elemeet
Toneel: 

T en M staan op het podium. Helemaal ontreddert waar zijn de poesjes? Het is bijna donker en ze hebben deze nog steeds niet kunnen vinden?Ten einde raad vragen ze aan de kids: weten jullie waar de poesjes zijn . (goede antwoord: in de Container, berchemstraat, nummer 15). M loopt onmiddellijk weg, om de katjes te redden. T blijft achter in de zaal met de kinderen. T heeft er genoeg van en schrijft het artikel over E: weldoener of boosdoener?! 

Artikel wordt gepubliceerd. De hoofdredactrice is woedend, net als Harry Haring, Mevr. Vandam en Ellemeet. T wordt ontslaan en moet op het einde van de week zijn appartement verlaten.  Bovendien komt Elemeet aan zijn deur  en begint T te bedreigen: Hij is nu ‘echt te ver’ gegaan. T zal nooit meer welkom zijn in het dorp, zal nooit meer vrienden hebben. Daar gaat E persoonlijk voor zorgen.

T zijn wereld stuikt ineen, wanhopig zit hij bij M in de zetel. Wat kan hij nu nog doen? Hij is toch een eerlijke journalist die enkel de waarheid neerschrijft?!                                          

DAG 7: woensdag 18 aug
TONEEL (na het ontbijt)

Personages:

Minoes en Tibbe, Simon
Toneel: 

M en T zitten opnieuw in de zetel, M vindt dat dit (ontslag + op straat gezet) niet zomaar kan en wil gebruik maken van de kattenpersdienst. T wil toch graag aanwezig zijn op deze bijeenkomst. M zegt, ‘nee sorry, dat is echt alleen voor katten’. T: Dat is discriminatie, toch laat hij M gaan en hoopt hij dat ze hem kan helpen. 

M en de katten fluisteren samen op het dak, ze gniffelen en beramen hun plannetje. Die E is zo rot als een bedorven kanarie in een kom zure melk. Komaan we willen bewijzen hoe zuur en slecht hij is. Daarom moeten de kinderen zich verkleden in katten en moeten ze E uitdagen . Dit is doormiddel van een sketch. Zij hebben een halve dag om hun voor te bereiden. Op het avondfeest zal E aanwezig zijn, en elke groep kan zo een manier vinden om e uit zijn kot te lokken.(zijn ware aard komt zo naar boven).

De avondshow 
Doel: Menheer Elemijt zo uit zijn kot lokken zodat iedereen kan hoe slecht hij wel is… diegene die Elemijt speelt, laat je maar es goed gaan!
Tijdens de sketches wordt E ontmaskerd door de burgemeester en T. De burgemeester bekent dat E hem heeft proberen omkopen (zie begin toneel). E wordt in het zwembad gegooid en het is het feest! Hoera
DAG 8: donderdag 19 aug: HET AFSCHEID

TONEEL

Personages:

· Tibbe, Minoes, pastoorpoes, Simon, Jakkepoes
· Toneel: 

De hoofdredactrice neemt T terug aan,  T krijgt ook verlenging van zijn contract van zijn appartement. (excuses van mevrouw van dam).

Simon komt aangelopen, hij vertelt aan M dat hij een manier weet zodat M terug een echte kat kan worden. Ze moet enkel een zeldzamn goudvink met kop en veer opeten. En jakkepoes heeft er net eentje gevangen.

Mevrouw pastoor: Ohhh Minoes, de heer zei geprezen, God is ons gunstig, komaan eet die vogel op met staart en poot. M twijfelt, ze wil graag terug spinnen, en zetelhangen, en stiekem in tenen knauwen. Maar de keuze is niet zo evident.  M bekent dat ze liever mens zou blijven aangezien ze gevoelens heeft voor Tibbe. Tibbe is ook verliefd om M en ze kussen!

EINDE

5° Cadeau voor de kinderen

Ook dit jaar is er weer een “een dagboekje” voor de kinderen waarin ze tijdens de siësta kunnen tekenen en schrijven. Dylan zorgt voor dit kampboekje. 
Op het einde van het kamp zullen de kinderen naast de gebruikelijk foto ook een aandenken krijgen. 

6°  Praktische wenken
Het Pagadderke wil een plezant kamp organiseren voor iedereen: kinderen, leiding, kampleiding, kookploeg en andere helpende handen. We willen een positieve sfeer creëren op kamp waarbij er voldoende structuur en duidelijkheid is. Om dit mogelijk te maken, gelden er op een Pagadderkamp enkele afspraken. We groeperen de afspraken aan de hand van bepaalde thema’s. De kampleiding bewaakt dit kader.

De aankomst van de kinderen op kamp…

De monitoren vangen de kinderen van hun groep op. Je gaat met de kinderen van je groep naar de slaapzaal en werpt een blik op de bagage: 

· Zakgeld: kinderen hebben op kamp geen zakgeld nodig. Je verzamelt het geld van de kinderen en noteert hoeveel ieder kind bijheeft. Een monitor of de kampleiding bewaart dit geld en geeft dit terug op het einde van het kamp. 

· Gevaarlijke en zeer kostbare voorwerpen gaan naar de kampleider.

· Geneesmiddelen en de SIS-kaart gaan naar de verpleegster of een monitor die deze taak op zich neemt. 

· Kinderen krijgen genoeg snoep op kamp, ze moeten er geen meenemen van thuis. Hebben ze toch snoep bij, dan wordt dit over de ganse groep verdeeld of terug mee naar huis genomen. 

Daarna is er tijd voor kennismaking. Grijp dit moment aan om te horen wat de interesses zijn van je groep, welke spelletjes ze leuk vinden, … Het is ook aan te raden enkele duidelijke afspraken te maken met je groep. Zo weet iedereen waar hij/zij aan toe is. 

De maaltijden…

· Voor elke maaltijd wast iedereen zijn handen.

· De kookploeg probeert gezonde en evenwichtige maaltijden te bereiden. Moedig kinderen aan alles te proeven wat op hun bord ligt. Als de medische fiche vermeldt dat kinderen iets niet lusten, hou je hiermee rekening. Aan culinaire wensen als halal, allergieën, vegetarisch, … probeert de keuken creatieve oplossingen te bieden. 

· Kinderen nemen soms teveel op hun bord, je kunt zelf opscheppen om verspilling te vermijden. 
· Als je merkt dat een kind weinig/niets eet, bespreek je dit met je medemonitoren en kampleider. 

· Tijdens het eten blijven kinderen aan tafel, behalve als je toestemming geeft om van tafel te gaan. 
· De kinderen helpen om de beurt bij de afwas, het afdrogen en wegzetten van het keukengerei. 

De activiteiten…

· Bereid je spelen goed voor, liefst voor het kamp van start gaat. Vraag tips aan medeleiding, het Pagadderke krioelt van de creatieve geesten! We hebben ook enkele bundels met spelletjes die inspiratie kunnen bieden. 

· Wees zorgzaam voor het materiaal en leg het terug op zijn plaats na gebruik, dat is het meest aangename voor iedereen. 

· Als je graag materiaal aankoopt voor activiteiten op kamp, bespreek dit dan met de kampleidster. 
· Maak met de medeleiding afspraken hoe je omgaat met kinderen die niet mee willen spelen.
Hygiëne…

· De eerste dag van het kamp controleren we kinderen op luizen, dit om een ‘epidemie’ te vermijden. Het Pagadderke heeft alle producten in huis om deze beestjes te verslaan.

· Elke avond nemen kinderen een douche. Geef hen de tijd om zichzelf te wassen en help indien nodig. De kampleiding zorgt voor een doucheregeling zodat iedere groep weet wanneer hij aan de beurt is. 

· De monitoren controleren de slaapkamer van hun groep elke dag op netheid en orde. Dit is belangrijk om de berg van ‘verloren voorwerpen’ op het einde van het kamp te beperken. 

· Let er ’s ochtends op dat de kinderen propere sokken en ondergoed aantrekt. Indien er niet voldoende propere kledij is, kijk dan in de voorraadkist van het Pagadderke.

· Wees aandachtig op kinderen die (regelmatig) bedplassen. Op kamp zijn er steeds reserve lakens, dekens, slaapzakken, pyjama’s en indien nodig pampers. Probeer hier als monitor discreet mee om te gaan, vaak schamen kinderen zich hiervoor. 

Gezondheid….

( Algemeen:

· Op voorkamp bekijken alle leiding de medische fiches van hun groep. De fiches bewaren we bij de EHBO-koffer. 

· Er is een brochure van EHBO aanwezig op kamp, het zou goed zijn dit even door te nemen. 

· Weet je dat je moet opletten voor:

· zonnebrand: smeer kinderen voldoende in en laat geen bloot bovenlichaam toe

· de ondergrond wanneer kinderen met blote voeten rondlopen

· teken in hoog gras, bossen, … :  best checken bij het douchen

· Je gaat onmiddellijk naar de kampleiding/verpleging als er een wreed accident is gebeurd. Elke leiding heeft het gsm-nummer van de kampleiding bij zich. Daarnaast weet je dat je het nummer 112 kan bellen om een ambulance, politie, brandweer te bereiken.

· Je licht je medeleiding, kampleiding en eventueel verpleging in als je zelf een allergie hebt, medicijnen neemt of er een andere gezondheidskwestie is waarvan we op de hoogte moeten zijn.  

( Als er geen verpleging is op kamp:

· Is iemand per groep verantwoordelijk voor de medicatie van de kinderen. Deze persoon is op de hoogte van allergieën en ziektes van kinderen. 

· Dienen de leiding zelf kleine wondjes en pijntjes te verzorgen. Zorg dat je zelf propere handen hebt en/of trek handschoenen aan. Officieel mag je als monitor geen medicatie geven aan kinderen. Mocht dit toch nodig zijn, bespreek dit dan met de kampleiding en medeleiding.

· Noteer je alle verzorgingen op een blad dat naast de EHBO koffer ligt. De kampleiding volgt het medicatiegebruik op en zorgt dat het nodige materiaal aanwezig is. 

( Als er verpleging is op kamp:

· De verpleging heeft de eindverantwoordelijkheid over de verzorging van de kinderen en leiding

· De leiding geeft de medicatie van de kinderen aan de verpleging, die zorgt voor de juiste toediening 

· De verpleging is op de hoogte van de medische fiches van de kinderen en leiding

· De verpleging vult de EHBO-koffer aan (in samenspraak met de kampleiding kan hij/zij materialen aankopen)

· De leiding heeft het GSM-nummer van de verpleging

De veiligheid…

· Kinderen kunnen niet steeds de onveiligheid van een situatie inschatten, het is jouw taak als leiding hen hier op te wijzen. 

· Het pagadderke heeft fluohesjes. Deze dragen de kinderen en leiding wanneer ze op straat stappen (vb. bij een dorpsspel). Er loopt steeds een leiding vooraan en achteraan de groep. 

· Op straat stappen we links van de weg met een groep die uit minder dan 15 kinderen bestaat, we stappen rechts van de weg als de groep groter is. 

· Wanneer je het kampterrein verlaat (voor een bosspel, dorpsspel, …) verwittig je altijd de kampleider zodat hij/zij precies weet waar jullie zijn. Je hebt je gsm opgeladen op zak en hebt het nummer van de kampleider en de kookploeg bij je. Best neem je ook zonnemelk mee, de medicatie die de kinderen/leiding nodig heeft en eventueel een kleine EHBO-kit.

· Bij de daguitstap in het zwembad weet je welke kinderen niet kunnen zwemmen en hou je hen aandachtig in het oog.

Slapen gaan…

( siësta:

Na het middageten houden we een siësta. 
· Je maakt met je medeleiding afspraken hoe deze siësta verloopt: mogen de kinderen fluisteren, moeten ze zwijgen, mogen ze in stilte lezen, tekenen, …. 

· Zorg dat je als leiding dezelfde regels hanteert. 

( slapen:

· De kampleidster legt het slaapuur vast voor elke groep.

· Spreek met de medeleiding af wie er op de kamer blijft tot het stil is

Nog enkele tips voor de leiding…

Hierboven schetsen we algemene afspraken die gelden op kamp. Als we duidelijke structuur willen aanbieden, dan is het belangrijk dat alle leiding deze regels consequent toepast. Als leidingsploeg trek je samen aan één touw en steun je elkaar. 

· We raden aan dat iedere leidingsgroep op voorkamp deze regels overloopt en eventueel aanvult naargelang de leeftijdsgroep waarvoor je staat.

· Je kunt best de verschillende taken verdelen voordat het kamp van start gaat. 

· Als leidingsploeg trek je aan hetzelfde touw. Dit betekent dat wat afgesproken is, door elke leiding ondersteund wordt. Als je hiermee niet akkoord bent, kan dit ’s avonds (niet in het bijzijn van de kinderen) besproken worden.

· Alles kan en moet uitgesproken worden!  Daar is echter tijd en plaats voor: ‘s avonds tijdens de vergadering, bij de kampleider/ster of bij de medeleiding. 

· Probeer het meebrengen van persoonlijk waardevol materiaal te beperken.  Als er stukken komen aan persoonlijk materiaal tijdens het kamp, melden we dit ten laatste een maand na afloop van het kamp aan de penningmeester.  Hij/zij zal er dan voor zorgen dat de kosten vergoed worden.

· Probeer zo goed mogelijk de kampstructuur te respecteren en wees op tijd aanwezig op de gezamenlijke momenten.

· Het Pagadderke heeft een brochure gemaakt hoe je best omgaat met onze Pagadderkinderen. Kort samengevat: 

· We overdrijven niet in regels maar we willen de kinderen wel structuur meegeven. Het is beter te belonen dan te straffen.  Overdreven straffen en roepen horen niet.  Lijfstraffen zijn uit den boze.

· Positief benaderen helpt.  Blijf kinderen kansen geven en benadruk hetgeen ze wél goed doen. Iedereen telt en is belangrijk. Wees voorzichtig met de informatie over het kind via de huisbezoeken, dit kan tot vooroordelen leiden. Kinderen kunnen in een andere omgeving (vb. op kamp) soms anders reageren dan in de voorziening of bij de ouders. 

7°  Wie doet wat?
Hieronder geven we een opsomming van de taken van kampleider, leider, kookploeg en verpleging. Deze lijst is zeker niet volledig maar geeft jullie al een idee wat je van wie kan verwachten. 

Kampleider:

· Bewaakt de algemene structuur op kamp

· Verzamelmomenten voor de maaltijden

· Wekuur, verdeling taken (borstelen, verrassing, slaapkamer opruimen, afwas), springkasteel/zwembaduurtje, start toneel, start grote spelen, siësta, douchemoment, slaapuur

· Praktische regelingen uitstap

· Is verantwoordelijk voor het wel en wee van de leidingsploeg

· Samen met de projectleiding stellen ze de groepen samen en verdelen de leiding.

· Het voorkamp voorbereiden samen met de projectleiding: vormings- of informatiemoment voor de leiding (afspraken, structuur, verwachtingen verduidelijken).

· Avondvergadering tijdens kamp met overlopen van toneel en groot spel volgende dag en een evaluatie van afgelopen dag.

· Houdt de vinger aan de pols hoe het loopt met de leiding, ondersteunt waar nodig bij problemen tussen leiding of met kinderen. Beter voorkomen dan genezen!

· Heeft extra aandacht voor nieuwe en/of jonge leiding.

· Kan inspringen wanneer een leiding ziek is of bij een moeilijke groep.

· Zorgt voor ontspannende avondactiviteiten op kamp (of delegeert dit).

· Is ALTIJD telefonisch bereikbaar voor de leiding!

· Afscheidskaarten voor leiding en kookploeg.

· Evaluatie op het nakamp (en briefen aan projectleiding)

· Ondersteunt de werking met de kinderen

· Afscheidscadeaus en ev. cd-roms met foto’s voor kinderen 

· Kinderen kunnen doorverwezen worden naar de kampleiding.

· Kan meedoen met grote spelen of participeren aan de kleinere groepen.

· Kan meedoen met toneel, radio tamtam, ochtendgymnastiek, …

· Ondersteunt de kookploeg

· De kookploeg wordt vooraf ingelicht over boekhouding en algemene kooktips.

· Ondersteuning tijdens het kamp

· Communicatie tussen leiding en kookploeg verzorgen.

· Gezondheid

· Ondersteunt de verpleger als er een verpleger is, 

· Is er geen verpleger, dan is de kampleider de aanspreekpersoon voor gezondheidsproblemen van leiding en kinderen. 

· De kampleider neemt alle medische fiches door van de kinderen, kent de nummers en weg naar huisartsen en ziekenhuis, heeft verzekeringspapieren bij zich. 

· Regelt allerlei praktische zaken

· opbouw op voorkamp: opbouwploeg, koffers vervoeren en uitladen, materiaalkot, toneeldecor, verdeling slaapzalen per groep, … 

· Waakt dat het materiaalkot niet in een rommelkot verandert.

· Waakt erop dat douches en wc’s geen waterpoel worden.

· Let op de algemene orde in de slaapkamers.

· Afbraak op nakamp: alles in de juiste koffers en genoteerd op excellbestand, vervoer koffers, kamphuis netjes achterlaten, …

· Is het aanspreekpunt voor (pleeg)ouders, voorzieningen en OCMW’s

· Telefonisch continu bereikbaar.

· aanspreekpersoon bij aankomst en afscheidmoment op kamp

· Is aanspreekpunt van kamphuisbaas – goede contacten verzorgen!

· Houdt de boekhouding van het kamp in het oog (met ondersteuning van penningmeester)

· onkosten kookploeg

· onkosten EHBO

· onkosten aankopen materiaal op kamp

Het bestuur ondersteunt de kampleider bij de voorbereidingen van het kamp. De kampleider kan taken delegeren naar leiding, kookploeg of verpleging indien nodig. 

Leiding:

· Zorgt voor zoveel mogelijk plezier voor kinderen en medeleiding.
· Engageert zich om de pagadderaanpak te gebruiken in de omgang met pagadderkinderen (zie brochure) 
· Probeert de algemene afspraken op kamp na te leven.

· Bereidt zich voor op het kamp door enkele spelen uit te werken voor zijn/haar leeftijdsgroep.

· Kan een toneelrol opnemen.

· Kan een groot spel uitwerken en leiden.

· Streeft naar vriendschappelijke relaties met medeleiding, kampleiding en kookploeg.

Kookploeg:

· Zorgt voor gezonde en evenwichtige maaltijden op kamp.

· Doet de inkopen voor voeding, eventueel ook materiaal voor activiteiten. (knutselmateriaal vb.)

· Houdt een boekhouding bij.

Verpleging:

· Is op de hoogte van de medische fiches van de kinderen en leiding/kookploeg/kampleiding.

· Verzorgt de EHBO en geeft medicatie aan de kinderen.

· Informeert de kampleiding nauwgezet.

· Is eerste aanspreekpunt bij kleine of grotere ongevallen.

· Informeert de leiding bij vragen naar medische verzorging van de kinderen.
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