ZOMERKAMP 2003: ROBIN HOOD

1°  Algemeen

We huren de kampplaats van 10/8/03 om 14.00 tot 20/8/03 om 13.00u. 

De leden komen van de 12de om 11.00 uur tot de 19de om 14.00 uur.

Plaats:
Kamphuis “de Woushoeve”



Maastrichterstraat 15



3690 Zutendaal (Limburg)



Tel : 089 61 10 43

2°  De dagindeling

ALGEMEEN :

7.30 uur
leiding wordt gewekt en kan gaan douchen

8.00 uur
opstaan kinderen 

8.15 uur
mogelijkheid tot ochtendgymnastiek

8.45 uur
ontbijt en toneeltje

9.30 uur
taken

10.00 uur
activiteit 1

12.00 uur
handen wassen want om 12.15 stipt staat het eten klaar

13.10 uur
elke groep doet zijn eigen afwas

13.30 uur
middagdutje, verplicht stil en op de eigen kamer

14.30 uur
activiteit 2

16.00 uur
vieruurtje niet verplicht gezamelijk te nemen (meld dit aan de kookploeg)

16.30 uur
activiteit  vervolg 2 of 3

17.45 uur
eten en avondtoneel 

· Douche-regeling wordt nog afgesproken op kamp (afhankelijk van de douches).

· Het einduur van de dag is afhankelijk van de groepen, maar denk er aan: alle leden hebben hun nachtrust meer dan nodig!  En de leiding ook!  Dus zorg ervoor dat de kinderen tijdig in hun bed liggen.  7 dagen kamp zijn zo ook al vermoeiend.  Houd ook rekening met de douches van de andere groepen.

· Het takensysteem: afwas - verrassing - borstelen en terrein kuisen - kamerdienst

· Radio Tamtam: ‘s middags wordt één iemand per groep gestuurd.  De postbus wordt dan ook gelicht met ideeën van de kinderen.

· De vergadering start om 22.00 uur.  Per groep kan er voordien al iemand de grote lijnen bespreken met de kampleiding.  Lijst met materiaal dan ook doorgeven.

OVERZICHT

Di 12/8
Woe 13/8


Do 14/8
Vrij 15/8
Zat 16/8
Zon 17/8
Ma 18/8
Di 19/8

10.00

-

12.00
Vanaf 11 uur :

Aankomst + installeren + toneel




Daguitstap

mogelijk

naar

Wilhelm Tell

in 

Opglabbeek




Trouwfeest voorbereiden per groep


14.00

-

16.00

Bosspel
Liefdes-meterspel

(laddercomp.)



Smokkelspel

(Stratego)
Eén tegen allen

14 uur : vertrek

16.30

-

17.45
Kennis-makingsspel










19.00

-

…






Laatste toneel 

+ feest


3° Het verhaal 



ROBIN HOOD

Personnages:

R. Robin (de held)

K.J. Kleine Jan

P.J. Prins John

T. Broeder Tuck

G.S. Graaf Slis

S. de Sheriff

Soldaten

M. Marjan

Arme burger(s) 

Arm kindje + mama

Koning Richard

Dinsdag 12/8
Inleiding : R, KJ
“Voorstelling” => R en KJ hangen wat rond in het bos, dansen wat rond op het refrein van het kamplied, totdat KJ aan R vraagt of ze eigenlijk “slecht” zijn omdat ze stelen. R legt uit dat het de schuld is van Prins John dat ze geld moeten “lenen” van de rijken en geven aan de armen. (=> improviseren naar believen!!! – aanleren kamplied door KJ?)

Avondtoneel : R, KJ, PJ, GS, soldaten
R en KJ wandelen door het bos en horen een stoet arriveren => Aha! Actie! (Ze gaan af)

De stoet met het entourage van PJ arriveert, R en KJ verschijnen, verkleed als waarzegsters, … PJ is in de wolken, en negeert het negatieve advies van GS “Het zou een list kunnen zijn”. PJ wordt bestolen terwijl hij er zelf bij zit … Eer die “duimzuiger” het door heeft (mbv GS), zijn R en KJ al kunnen ontkomen …

Uiteraard geeft PJ, GS de schuld (en zuigt fameus op zijn duimpje, terwijl hij aan zijn oorlelletje frunnikt) … 

Woensdag 13/8
Ochtendtoneel : PJ, GS, S, arme met gips, T, (+ R, KJ, soldaten => bosspel)
PJ is super-pissed! GS krijgt hem niet gesust, en PJ verklaart R en iedereen die hem helpt vogelvrij! (gaan af) (=> over het hele kampterrein worden zijn foto’s opgehangen)

T klopt aan bij arme met gips en geeft hem geld in naam van R. Wanneer de S binnenkomt wordt het geld snel in het gips verstopt. S eist betaling der belastingen (allerlei belachelijke redenen mogen genoemd worden voor belasting). Na lang zoeken vindt de S het geld in het gips en doet arme veel pijn wanneer hij dit afpakt. (iedereen af)

S loopt nog een keer langs met een grote kookpot en lacht geniepig naar de kinderen. Even later verschijnt de kookploeg met de mededeling dat ze dessert/vieruurtje hebben moeten afgeven als belasting op (… het hebben van plezier???)

!!! => de figuren spelen mee in het bosspel van de namiddag (=> terug veroveren die handel!) 

Avondtoneel : R, KJ, T, arme (met gips?)
De arme krijgt van onze helden zijn geld terug. Ook de kinderen worden in de bloemetjes gezet (en hebben hun dessert terug). 

Donderdag 14/8
Ochtendtoneel : Kindje + mama, S, R, M
Verjaardagsfeestje: moeder geeft centje als kado – S valt binnen en pakt cent af “belasting voor Prins John!” – R, verkleed als arme blinde, komt net binnen wanneer S wil vertrekken. S doet alsof hij R geld geeft, maar pakt eigenlijk geld uit zijn bedelbeker, tot grote frustratie der kinderen, lijkt R niets te merken en prijst hij de S voor zijn vrijgevigheid! (S gaat af)

R ontdoet zich van zijn vermomming en geeft de jarige een boogje met pijltjes (of klakkebuis?) en een Robin-hoedje als kado. De kleine is blij en gaat spelen, de mama krijgt nog een centje van onze vrijgevige held… De mama prijst Robin, en zegt dat hij ook goed voor zichzelf moet zorgen, of moet zorgen voor een vrouw die voor hem zorgt … R maakt allusies op “die ene, ware, …” maar het zal nooit kunnen lukken want hij is nu vogelvrij en zij is nog steeds een echte jonkvrouw en zal hem wel al vergeten zijn … (allen af)

De jarige gaat zo op in zijn spel dat hij op Marjan botst. Deze gaat mee aan het spelen en vertelt de kleine Robbe dat ze verliefd is op de grote, “maar die is zo druk bezig met de mensen te helpen dat hij wel niet meer aan mij zal denken …” 

Avondtoneel : R, KJ, PJ, GS

R zit soep te koken, maar KJ, die de was ophangt, “ruikt onraad” – de soep is dankzij R’s dromerij aangebrand … KJ zegt dat R Marjan beter uit zijn hoofd zet, ze gaat morgen toch iemand anders kussen, want hij heeft gehoord dat een zoen van Marjan de prijs is van een boogschutterswedstrijd, georganiseerd ter ere van PJ. R heeft geen honger meer en begint een plan uit te broeden … (beiden af)

PJ zit tegen GS te “stoefen” over zijn geniale plan om R te vangen. Uit het gesprek wordt duidelijk dat het eigenlijk het plan is van GS, maar deze slijmerd durft de prins niet echt tegen te spreken (hij mag trouwens ook niet boven de prins uitsteken, want de prins moet de grootste lijken) … (plan: R zal zeker naar het tornooi komen, hij vindt zich immers de beste boogschutter – dan kunnen we hem vangen, als hij zijn zoen komt vragen)

Vrijdag 15/8
Ochtendtoneel : 
R, KJ
(voorbereiding daguitstap)
R en KJ overleggen over hun vermomming om toch naar het tornooi te kunnen gaan. Eventueel kunnen de kinderen KJ overtuigen dat Marian R ook graag ziet!

Avondtoneel : R, KJ, PJ, GS, S, M, T, soldaten, andere boogschutters
PJ, GS en M zitten op de eretribune, KJ komt vermomd als baron en vleit de prins (“Dag PéJé, …”) zodat hij op de plaats van GS kan gaan zitten, die ondanks zijn protest wordt weggestuurd om te gaan spioneren.

De boogschutters komen de eretribune groeten, en de vermomde R geeft Marian een hint dat hij het is. GS heeft het ook door, maar wordt overmeesterd door T.

Het tornooi begint, R speelt als een sukkelaar, maar zijn pijl komt steeds goed in de roos. Uiteindelijk gaat de finale tussen R en de S. De S speelt vals (hij geeft R een duw, een soldaat verschuift de roos, …), maar toch wint R. 

R krijgt zijn prijs – een super-romantische zoen van M. Hij staat er perplex van, T vindt het ook zo mooi dat hij GS even uit het oog verliest zodat deze de prins kan waarschuwen. De perplexe R is niet moeilijk te overmeesteren en PJ veroordeelt hem tot de dood. Dan komt KJ in actie, die zit immers nog naast PJ, en hij doet hem zeggen dat hij van mening veranderd is, dat R toch een toffe knul is die moet vrijgelaten worden. Zo kunnen ze ontsnappen, en rara … M vlucht mee het bos in.

Zaterdag 16/8
Ochtendtoneel : PJ, GS, S, R en KJ
In het kasteel klinken de weinig flatterende zinnen over PJ uit de laatste strofe van het kamplied. Het zijn GS en S die dit vrolijk zitten te zingen. PJ komt binnen en is woedend (ook dan gebruikt hij duim en oor overvloedig). GS en S leggen hem uit dat het een hit is, … Iedereen zingt het. “Ahaa! Die domme burgers denken te kunnnen winnen: verhoog de belastingen nog meer!” GS merkt op dat de mensen de belasting nu al niet meer kunnen betalen. “Al wie niet kan betalen, vliegt in de gevangenis!!!”

R en KJ leiden het smokkelspel in: “Nu de mensen geen geld hebben, zullen we hen samen proberen te helpen, maar we zullen het wel heel strateg(o)isch moeten spelen!”

Avondtoneel : arme, T, S
Een arme komt de kerk binnen. Hij vertelt T dat de kinderen en R ervoor gezorgd hebben dat zijn familie weer iets heeft kunnen eten vanavond. Uit dankbaarheid komt hij zijn laatste cent aan T geven om er eten mee te kopen voor de arme mensen die nog geen eten hebben. S komt binnen en steelt de munt. T is woedend en valt hem aan. Hij wordt echter overmeesterd en gearresteerd.  

Zondag 17/8
Ochtendtoneel : PJ, GS, R
PJ is slechtgezind. GS probeert hem op te vrolijken “Zullen we geld tellen?” PJ wil niets, alhoewel, Robin vangen zou hem wel een beter gevoel geven. Met vééél hulp van GS komt PJ tot het plan het hele land te laten weten dat T zal opgehangen worden de volgende morgen. Ze zijn er zeker van dat R zijn vriend wel zal proberen te bevrijden en dan kunnen ze hem ook vangen. En wat als hij niet komt? Dan zijn ze toch al van die ambetante T vanaf. Maar dan fluister GS iets in het oor van de prins, waarop die een plechtige speech afsteekt, over de hanging van T, tenzij de burgers een lijst klusjes doen voor hem, dan zal T worden vrijgelaten.

R vraagt de kinderen of zij voor die lijst (1 tegen allen) kunnen zorgen, dan zal hij plan B uitdenken.

Avondtoneel : PJ, GS, R, KJ, soldaten, S, T, arme burgers
Een kind overhandigt de “afgevogelde” lijst met taken. PJ lacht de kinderen uit: nu hebben ze al zijn taken gedaan voor niets! GS waarschuwt de prins nog niet te snel te lachen want R is nog niet gevangen, maar de prins is super-gerust van zijn succes: “Hij is de slimste en de rijkste prins ter wereld!!! PJ en GS gaan slapen.

Aan de poort van de gevangenis overvallen R en KJ, enkele soldaten. Ze vermommen zich met hun kledij. Het wordt erg spannend, wanneer ze de seutels van een slapende S proberen te bemachtigen, maar het lukt. R zal de prins een lesje leren, terwijl KJ de gevangen bevrijdt. (R gaat af en we zien hoe KJ met een sliert armen en T de gevangenis verlaat)

PJ en GS liggen te maffen (mét bijhorend geluid). R glipt stil binnen en begint via een touw de geldzakjes door het raam naar beneden te laten. Ook dit kent zijn spannende momenten: PJ roept soms “ROBIN HOOD”, gelukkig in zijn slaap, en GS dreigt soms wakker te worden zodat R hem moet doen insussen.

(In de film schiet de kamer nog in de fik, en zit R in de val, maar kan toch nog van de toren duiken – zien welke special effects mogelijk zijn voor ons)

Maandag 18/8
Ochtendtoneel: PJ, GS, Koning met zijn wachters, R, KJ, M
PJ zit in zak en as, al zijn geld is weg (en zijn kasteel is afgebrand?). Hij hoort overal ons kamplied en de mensen lachen hem uit. GS valt uit zijn slijmerige rol en zegt: “Ik zei het nog maar u wil nooit luisteren!” Ze besluiten dat ze het hele bos in brand zullen steken “als hij mijn huis mag opbranden doe ik dat bij het zijne!” Net wanneer de twee het weer zien zitten verschijnt: … tatarataaaa! Onze imposante KONING Richard!!!! PJ en GS worden gevangen genomen en R wordt bij de koning geroepen.

Nadat de kinderen onze held hard hebben geroepen, verschijnt hij met zijn vrienden en vriendin. Hij wordt geridderd en de koning vraagt of er nog iets is dat hij wil: superromantisch moment – hij vraagt Marian te huwelijk! Joepie! Feest vanavond! 

Avondtoneel : alle personages die kunnen, maar zeker: R, KJ, M, T, Koning
Na de huwelijksmis (spannend moment, wanneer het lijkt of de koning tegen het huwelijk is, maar dat is gewoon omdat het zo hoort dat de koning eerst nog een zoen krijgt van de bruid), kan het feest beginnen!  

Dinsdag 19/8
De klassieke uitwuiverij door de helden …

 4° De groepsactiviteiten

1. KENNISMAKINGSSPEL
dinsdag 12/8


systeem :

kamp met een leider in die waakzaam is over vier geldbeugels (tonnen) en de muntstukken uit de verschillende groepen hierin verzameld.

5 leiding staan geblinddoekt rond het kamp

4 leiding staan in een grotere kring daarrond

1 leidster van elke groep, met schat van geldstukken (liefst kroonkurkjes met daarop een kleur per groep)

De kinderen moeten zoveel mogelijk geldstukken van hun kleur proberen binnen te brengen in het kamp.  Dit moeten ze doen door eerst door de barrière van leiding (4) te passeren die hun mag tikken.  Indien ze getikt worden moet de leider proberen hun naam te zeggen. Indien dit lukt moet het kind zijn geldstuk afgeven. Indien dit niet lukt behoudt het kind zijn geldstuk maar moet het zijn naam laten zien en moet het kind blijven staan met de benen open totdat het door een ander lid van de groep bevrijd worden doordat deze tussen zijn benen kruipt. Nadien moeten ze door de knuppels geraken zonder getikt te worden.  Worden ze toch getikt of wordt hun naam geroepen dan moeten ze hun kaartje afgeven en terug een kaartje gaan verdienen in hun kamp.

De oudste takken moeten een opdracht doen in het kamp om een kaartje te krijgen, de jongste takken krijgen hun kaartje zo.

materiaal :

· koord voor het kamp

· kroonkurken als muntstukken

· knuppels en blinddoeken

· vier tonnen om kroonkurken in te verzamelen in kamp, één voor pot

Na een half uur (of langer) spelen, wordt het eindsignaal gegeven en worden de tonnen uit het middenkamp teruggegeven aan de leid(st)er van elke groep. De oorspronkelijke geldschat van elke groep wordt verzameld tot één grote pot. Met hun verzamelde geldstukken in het middenkamp kan elke groep nu meedoen aan het rad van fortuin. Hiermee zijn verschillende prijzen te winnen (snoepje, extra geld, klinker kopen… ) en het doel is om de volgende zin te ontcijferen “Robin Hood en ‘t Pagadderke te zuttendaal” . Elke beurt kost geldstukken aan de pot en ook een klinker kopen kost uiteraard een bomgeld. Wie de zin het eerst raadt, wint de pot. Na het avondeten mag iedere groep zijn geldschat overhandigen aan Robin Hood. Iedereen wint dus maar de winnaardsgeven de grootste schat. (deze schat wordt dan later afgepakt door PJ)

Materiaal:

· Rad van fortuin (oud fietswiel in een soort van doos)

· Kroonkurken als muntstukken

2. HINDERLAAGSSPEL IN HET BOS
woensdag 13/8

Inleiding

Deze morgen heeft PJ en consoorten het dessert en de ingezamelde schat gestolen en vandaag is de kans om alles terug te nemen. Maar helaas zijn de kinderen nog niet opgeleid om zulken moeilijken opdracht te kunnen volbrengen. Robin doet een voorstel en wil de kinderen helpen. Op vijf posten zullen verschillende diciplines aangeleerd worden door robin en zijn kameraden. Bovendien zijn in het bos tussen de verschillende posten onderdelen van de kaart opgehangen die aanduidt waar de afgepakte schat van PJ voorbij zal komen.

Systeem :

De kinderen lopen met de monitor in het bos en gaan van post naar post, wanneer de opdracht goed werd uitgevoerd krijgen op hun beoordelingspapier een dikke 10. Elke groep moet voor elke discipline geslaagd zijn voordat hij kan deelnemen aan de hinderlaag.

Tussen de verschillende posten hangen ook puzzelstukken verborgen van de kaart die de plaats van de hinderlaag (passeren van PJ zijn geldstoet). Bedoeling is zo veel mogelijk stukken te vinden om na het beëindigen van het spel de plaats te achterhalen van de hinderlaag. Indien niet alle stukken gevonden zijn, kan nog een gemeenschappelijke zoekactie ondernomen worden.

doel van het spel :

certificaat van volleerd robin hood aanhanger behalen en plaats van hinderlaag vinden.

organisatie :

vijf / zes groepen

1.  POST : boogschieten = klakkebuisschieten.
2.  POST: camouflage/verbergen = vossenjacht spelen

3.  POST: stil/onbeweeglijk = 123 piano, 1 min zwijgen,…

4.  POST: durf = apenbrug met hindernissen

5.. POST: kracht/snelheid = hindernisparcours

6.  POST: geld bewaren = met bal werpen tot iemand tien kroonstukken heeft.

7. POST:  groepsgeest = levende knoop uiteenhalen,… andere?

Materiaal :

klakkebuizen, pijltjes, 4 dikke touwen + hindernissen, kroonkurken , bal, materiaal hindernissen, fluitje + doek, 

3. LIEFDEs-METERSPEL
donderdag 15/8

spel :

De verschillende groepen dagen elkaar al spelend uit.  Wie het hoogste in de liefdesmeter klimt, toont aan dat zij de stoerste, dapperste zijn (zoals Robin Hood) maar ook de liefste en schattigste (ook zoals Robin Hood!). Bovendien maken zij kans op een kus van de lieve jonkvrouw Marian

Kinderen zitten per vijf in een groepje met een monitor.  Ze krijgen een plaats op de liefdesmeter.  Dit gebeurt volledig willekeurig.  De groepjes moeten allemaal proberen naar de top te geraken.  Dit kunnen ze door degene die net boven hen of twee plaatsen boven hen staat, uit te dagen.

Mogelijke opdrachten:

· sit-ups/pompen

· touwtje springen

· knikker en lepel - waterspellekes

· ik ga op reis en neem mee

· dierennamenketting

· dassenroof

· lakenloop

· voetbal

· schieten door hoepel

· touwtrekken

· mooiste liefdesbrief

· mooiste liefdesserenade

· Ballon stuk trappen

· *…

materiaal:

touw, knikkers, lepels, pen en papier, lakens, ballonnen, touw, bal, klakkebuizen, pijltjes, hoepel, 2 lakens, begeleidende gitaar…

4. STRATEGO
zaterdag 16/8

systeem :

stratego: 2 groepen die elk volgende verschillende rangen hebben:

maarschalk

majoor

kaptein

luitenant

sergeant

mineur

bommen

spion

Leiding wordt verdeeld over de twee groepen. Elke groep gaat eerst een kamp bouwen waarin de vlag wordt geplaatst. Ouderen bouwen kamp, jongeren helpen om vlag te maken. Nadien gaat elke groep op zoek naar kamp van anderen met als doel tot in het kamp van de anderen te geraken om de vlag te veroveren. Iedereen kan maar een kaartje bij zich hebben met daarop een zekere rang. Indien ze getikt worden vergelijken ze rang en diegene die wint krijgt kaartje van andere. Beiden moeten terug naar kamp, de ene om nieuwe rang te halen, de andere om veroverde rang terug te brengen. Indien beiden dezelfde rang hebben spelen ze onderling blad, steen, schaar om het uit te vechten.

Spel eindigt wanneer één van beide vlaggen  veroverd is. 

Doel:

Geld winnen voor de armen

materiaal :

materiaal voor vlag + stok, kaartjes met rangen (tekening of nr voor kleintjes op zetten) 

5. ALLEN VOOR BROEDER TUCK ( één tegen allen )
zondag 17/8
Doel:

Voorkomen pijnlijke dood Brother TUCK

Gesugereerde opdrachten :

· tien snoepjes opeten

· lianen slingeren 

· naam in chocoladesaus schrijven en oplikken.

· Fles water vullen door met mond water over te brengen

· billekepits in de krokodillelkreek

· slang aan elkaar rijgen met parels (slangenbos)

· gebinddoekt proeven van kokos e.a. (kokoskreek)

· bananenkakken in het apenbos

· reuzentwister in reuzenland

· kaartenhuisje van 4 verdiepen maken in het heksenhuis

· kamplied zingen bij twinkelbel

· een indianendans doen bij de indianentent

· darts bij indianendorp

· iedereen van het groepje een geschminkte zoentje op de wang zetten bij de zeemeerminnenbaai

· iemands haar groen verven bij de trollenboom

· blikken omver werpen bij de piraten

· toren van schuim maken bij de waterval

· Beeld een zeekoe uit en beweeg je voort (zeekoeienbaai)

· maak met natuurlijk materiaal een schedelrots

· schelp op lepel overdragen. (schelpenstrand)

· de plopdans (dwergendal)

· Schrijf een versje over een fee van zes regels (feeëndal)

materiaal :

-  kleurendobbelsteen

-  kaart van fantasialand

-  5 reiskaarten

-  5 knippertjes


-  4 lijsten met 5 plaatsen op
-  zeep + water

-  emmer water + fles

-  reuzentwister: krijt

-  lippenstift

-  snoepjes


       
-  parels + touw


-  groen verf

-  blok kaarten                  
-  ingrediënten


-  bal en blikjes

-  vloeibare zeep


-  darts
                       
-  water

-  petflessen
+ bananen

-  dik touw



-  lepel + schelpen

-  chocoladesaus + bordjes
-  papier + pen



2de lijst van gesugereerde opdrachten

-  een stukje zeep opwassen

-  was een auto

-  iedereen een geschminkte zoentje op de wang zetten

-  krijg uw leiding op de grond

-  zing het kamplied

-  een wc rol vol tekenen of vol scheldwoorden schrijven

-  eet een emmer letterkoekjes op

-  schilder iemand zijn haar groen

-  ga alle fouriers een massage geven

-  maak een kaartenhuisje van 4 verdiepen

-  grote doos vullen met gazettenpapier terwijl iemand in de doos zit die het er terug uitgooit.

-een minuut stilte

-20 vlechtjes leggen in iemands haar

-5 puzzels maken

-gedicht over het kamp schrijven van 10 regels

-spuit 50 bekertjes omver van op 1m afstand

-1000x touwtje springen

-100x koprollen

materiaal :

- handzeep



-  emmer nick-nackjes

-  lippenstift

- WC rol - stiften (4)       
-  groen verf



-  blok kaarten


- zeep + water 


-  kartonnen doos (grote)

-  massageolie

- gazettenpapier


-  haarrekkertjes


- 5 puzzels



- pen en papier


-  plastieken bekertjes

- springtouw

- spuitjes en emmer water
-  goudstukken

Monitorenact laatste avond

Denkt er eens over na … meestal slagen we er niet in nog een act te doen (al zijn de toneeltjes wel al een ferme act op zich). Ter inspiratie: dit is wat we vorig jaar niet gedaan hebben: “Alle monitoren dragen witte handschoenen, witte pantoffels, zwarte outfit en een wit atribuut (strik, sjaal, hoed,witte slinger, …).  Dansje op de Pink Panter met een black-light, gezamenlijke pasjes in het begin, nadien iets per twee, gezamenlijk afgaan (inderdaad!!!).”
Cadeau voor de kinderen

Het idee van “een dagboekje” voor de kinderen waarin ze het hele kamp kunnen tekenen en schrijven sloeg wel aan (eventueel nog uitbreiden in de richting van een vriendenboekje?)

Het cadeau voor het einde van het kamp, zou in het teken kunnen staan van pijl en boog, of een “geldzakje” met iets erin, … alleszins kan het door Robin en Marjan worden uitgedeeld naar aanleiding van hun huwelijk …

5° De personages

* Robin Hood:
- jagershoed met pluim

- groen hemd met lederen riem

- bruine of grijze caleçon

- laarzen (of botten met stof rond)

- pijl en boog

(VERMOMMINGEN: waarzegster, boogschutter)
* Kleine Jan: 

- groen of bruin hemd (tuniek)

- caleçon

- laarzen

- stok

- klakkebuis

- kussen (om rond buik te binden)

(VERMOMMINGEN: waarzegster, baron)
* Broeder Tuck:
- bruine pij


- touw 

- houten kruisje

- stok/staf

* Marian:

- lange jurk in feestelijke stoffen



- kroontje

* Prins John:

- paarse cape (in velours)



- onderkleed



- ringen met grote stenen



- spiegel

* Graaf Slis:
- muts (in velours) met pluim


- rond brilletje


- korte cape


- pofbroek

* kleine Robin Hood:
idem als R.H., maar in “kinderversie”

* mama:
- lange rok


- rood sjaaltje met witte bollen


- brilletje

* Sheriff:
- zwarte broek


- zwarte cape


- gouden giletje


- zilveren ster


- “klak”schoenen (lawaai)


- heuptasje (geldbeugel)


- witte handschoenen


- krulsnor

* Koning Richard:
- rode cape (in velours)


- grote kroon


- sjaal

* bewakers:
- zwarte broek


- hemd met ceintuur


- stok met speerpunt


- trompetten

* arme figuranten:
- lompen


- gips (om geld te bewaren in voet)

6°  Het decor
* bos: 
schilderen op laken (zie eventueel materiaalkoffer)

* kasteel:
binnen en buiten (zie eventueel materiaalkoffer)


slaapkamer: matrassen, lakens

* troon: 
zetel met doek over

* gevangenis: 
kartonnen wand: tralies uitsnijden + beschilderen



affiches “wanted: Robin Hood en al wie hem helpt”


galg (ev. met touw rond springkasteel?)

* patrouillestoet:
draagstoel: stoel op stokken (balken) sjorren, 



bekleden met stof


schatkist: koffer versieren

* geldzakken:
juten stof, vullen met kroonkurken

* armenhuisje:
binnenkant, schilderen op doek

* wedstrijd boogschieten: tribune op trappen (buiten op de kampplaats)


roos, schilderen op karton

* kerk:
binnenkant, schilderen op doek

7°  Kamplied

Op de melodie van “De Paterkesdans” van “Katastroof”.

Sinds de koning op reis ging, is het leven hier een hel.


Am-C G Am

Prins John zette zich op zijnen troon, dan weet je ’t zeker wel!

Am-C G Am

Prins John denkt alleen aan zichzelf en regeert als een tiran.

Dm Am–Dm Am

Gelukkig is er Robin Hood, die helpt ons waar hij kan!


Am-C G Am

Refrein:
Robin Hood woont in het bos en ’t is daar heel plezant.
Am G Am



We dansen samen in het rond met de stoelen aan de kant.
Am G Am




(x2, dan “trala-lalala …” - met rondedans)

Op elk tornooi voor pijl en boog is Robin de beste man,


Am-C G Am

maar in zijn strijd tegen Prins John krijgt hij hulp van Kleine Jan.
Am-C G Am

Soms is Robin wel heel verstrooid, waar droomt hij dan toch van?
Dm Am-Dm Am

Dat is voor niemand een geheim, ’t is Jonkvrouw Marian.


Am-C G Am

Prins John, de Sheriff en Graaf Slis zijn uit op al ons geld.

Am-C G Am

Ze verhogen de belasting en ze innen ze met geweld!


Am-C G Am

Maar we laten ons niet doen, nee John. Wees daar maar zeker van!
Dm Am-Dm Am

Zuig nog maar eens op uwen duim, da’s al wat jij goed kan!


Am-C G Am 

8°  De groepsindeling

Groep 1: gemengd 6-8-jarigen




groep 2: gemengd 8-10-jarigen





groep 3: jongens 10-12-jarigen




groep 4: meisjes 10-12-jarigen



9°  De kampleiding

De kampleidster van dit jaar is Marijke. Zij houdt de praktische gang van zaken in het oog, maar zal tevens haar beste beentje voorzetten om het de leiding en kookploeg tijdens en na een zware speel- of kookdag zo goed mogelijk naar de zin te maken.

10°  De EHBO
Voor elke maaltijd een kwartiertje, en tijdens het douchen de hele tijd.

We weten nog niet wie deze taak op zich zal nemen, maar we hopen nog iemand te vinden.

11°  De kookploeg en de monitoren
Als we ieders voorkeur kennen (koken of in leiding staan) zal beslist worden wie uiteindelijk in de kookploeg komt en wie in een groep terecht komt.

12°  Praktische wenken
De kinderen …
· We overdrijven niet in regels maar we willen de kinderen wel structuur meegeven.

· Het is goed om afspraken te maken binnen je eigen groep: bv. Samenblijven … 

(wees consequent!!!

· Het is beter te belonen dan te straffen.  Overdreven straffen en roepen horen niet.  Lijfstraffen zijn uit den boze.

· Positief benaderen helpt.  Wees dus voorzichtig met de informatie over het kind via de huisbezoeken.

· Iedereen telt en is belangrijk.

De monitoren…
· We helpen elkaar.

· Wat afgesproken is moet gesteund worden door elk individu.

· We zijn op tijd aanwezig op de gezamenlijke momenten.

· Alles kan en moet uitgesproken worden!  Daar is echter tijd en plaats voor: ‘s avonds tijdens de vergadering, bij de kampleidster of onderling, maar nooit in het bijzijn van de kinderen.

· Probeer het meebrengen van persoonlijk waardevol materiaal te beperken i.f.v. de bruikbaarheid op kamp.  Als er stukken komen aan persoonlijk materiaal tijdens het kamp, melden we dit ten laatste een maand na afloop van het kamp aan Reinold.  Hij zal er dan voor zorgen dat de kosten vergoed worden.

De aankomst…
· De kinderen worden opgevangen door de monitoren van de groep.  Daar is er tijd voor kennismaking.

· Zakgeld wordt verzameld per groep, genoteerd hoeveel ze bijhebben en bewaard door de monitoren.

· Een blik in de tas helpt u verder:


( gevaarlijke en te kostbare voorwerpen gaan naar de kampleider.


( geneesmiddelen naar de verpleegster.


(Snoep wordt verzameld en in mondjesmaat in de groep verdeeld.

Niet vergeten alles goed te noteren en op het einde terug te geven.

De maaltijden…
Niemand moet eten, zeker niet wat op de fiche staat.  Kinderen hebben de neiging teveel op hun bord te nemen: doe het liever zelf.  We moedigen de kinderen aan eens te proeven en alles op te eten wat ze op hun bord nemen.  Wie niets eet: melden aan kampleider.

De hygiëne…

· De monitoren van de groep zorgen ervoor dat de kamers elke dag gecontroleerd worden op netheid en orde.

· Laat het kind de tijd om zichzelf te wassen (help indien nodig).  Let erop dat het propere sokken en ondergoed aantrekt.  Indien er niet voldoende propere kledij is, kijk in de voorraad.

· In geval van een wreed accident, wendt u tot de verpleegster of kampleidster.  Bij onmogelijkheid zelf de nodige zorgen toedienen.  Trek altijd handschoenen aan.

· Laat nooit een bloot bovenlichaam toe.
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